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CREAR UNA CUENTA

Si quiere acceder a todas las herramientas para gestionar y compartir los datos de las cAmaras
trampa en Wildlife Insights, siga estos sencillos pasos para registrar una cuenta.

1. Registrese para obtener una cuenta en https://app.wildlifeinsights.org/join
2. Envie un formulario de aprobacién de cuenta

Una vez aprobada su cuenta, ya estd todo listo para empezar. Siga leyendo para saber mas
sobre cdmo puede empezar a cargar, gestionar y compartir los datos de sus camaras trampa
con Wildlife Insights.

Si no recopila datos de cdmaras trampa, pero estd interesado en descargar y explorar datos
publicos, puede crear una cuenta y comenzar inmediatamente a explorar los datos en Wildlife
Insights.

CONFIGURACION INICIAL DE LA CUENTA

Se puede elegir el idioma de preferencia en la parte superior derecha de la pagina principal de
su cuenta, haciendo clic en el nombre de usuario. Aparecera una lista desplegable para elegir el
idioma, solo seleccione el que desee. Ademas, también puede ingresar a Detalles de cuenta
para agregar datos adicionales y seleccionar la opcién Usar nombres comunes en lugar del
nombre cientifico de las especies.

@ |nsights Notificaciones Administra &3 Explorar Datos Giezi Juriko v Subir
Direccién: Detalles de cuenta
Cerrar sesion
Inglés
Cadigo de pais: Estado:
Portugués (Brasil)
Espariol
Ciudad: Cédigo postal:

[ Usa nombres comunes

Siempre que sea posible, se utilizard el nombre comun de la especie en lugar del cientifico.

Figura 1. Opciones de detalles de cuenta y seleccidn de idioma

TERMINOLOGIA BASICA

Una de las ventajas de utilizar Wildlife Insights es que estara ayudando a construir una de las
mayores colecciones de datos de camaras trampa del mundo. Una consideracion clave en la
construccién de esta base de datos es asegurar que todos los datos enviados a Wildlife Insights
estén estandarizados. Dado que la terminologia de Wildlife Insights puede diferir de la que
estds acostumbrado a utilizar, te recomendamos que te tomes unos minutos para revisar los
términos clave utilizados en Wildlife Insights (ver figura 2 para mayor entendimiento de la
estructura):


https://app.wildlifeinsights.org/join
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e Una iniciativa es un grupo de proyectos que comparten objetivos, datos y analisis
similares. Las iniciativas pueden incluir proyectos de una o mas organizaciones.

e Una organizacién es un grupo o entidad con una o mas personas que comparten un
propdsito y objetivos particulares.

e Un proyecto es un conjunto de despliegues de camaras dentro de un limite espacial y
temporal limitado. Cada proyecto tiene objetivos y métodos definidos.

e Un subproyecto es un subconjunto de despliegues y/o localizaciones dentro del mismo
proyecto. Los subproyectos suelen crearse para diferenciar las distintas zonas de un
proyecto local (por ejemplo, el lado este del rio frente al lado oeste del rio) o entre
zonas mas amplias dentro de un proyecto establecido a escala regional (por ejemplo,
una red de areas protegidas dentro de un estado).

e Un evento de muestreo es una colocacidn espacial y temporal Unica de un dispositivo
de camara trampa para tomar muestras de la vida silvestre. Por ejemplo, una cdmara
trampa colocada en la ubicacién x,y entre el 1 y el 15 de enero de 2019 es un
despliegue de camara diferente al mismo (o diferente) dispositivo de cdmara colocado
en la misma ubicacion pero entre el 1y el 15 de enero de 2018.

e La ubicacidn de una camara es la posicidn fisica en el espacio (latitud y longitud) de un
dispositivo de cdmara trampa.

Ubicacion A Ubicacion B

Evento de muestreo B1 Evento de muestreo B2

Figura 2. Esquema de la estructura organizacional de los principales términos de Wildlife Insights
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NAVEGACION POR EL ESPACIO DE TRABAJO DE LAS ORGANIZACIONES E INICIATIVAS

Las organizaciones albergan todos sus proyectos, datos y miembros del equipo en un solo
lugar. Dentro de una organizacidn, puede crear proyectos y comenzar a cargar datos.

Las iniciativas son solo una de las formas en que puede compartir datos dentro de Wildlife
Insights. Las iniciativas permiten que cualquier persona comparta proyectos entre varias
organizaciones y crea automaticamente una pagina web personalizada para mostrar su
colaboracion.

A continuacién, se presenta una breve descripcidn de las pestaias correspondientes al espacio
de trabajo de las organizaciones e iniciativas (ver figura 3):

Lista de proyectos

Pestafia Resumen: La pestafia Resumen muestra un mapa de todas las ubicaciones de
los proyectos de la organizacidn/iniciativa, una descripcién general de los datos y
estadisticas resumidas, y una lista de proyectos dentro de esa organizacién/iniciativa.
Pestafia Detalles: Aqui es donde puede editar los detalles de la organizacidn/iniciativa,
incluidos el nombre y la descripcion, los logotipos de los socios (iniciativa), y la
informacion de contacto. Aqui también puede agregar y editar los detalles de la cdmara
(campos obligatorios) de la organizacion.

Pestafia Identificar: Todos los datos cargados en Wildlife Insights a través de la carga
basada en la web se mostrardn en la pestafia Identificar. Estas imagenes han pasado
por el modelo de IA y estdn listas para que las revise un usuario. Vera todas las
imagenes cargadas por proyectos aqui.

Pestafia Catalogada: En esta seccion se almacenaran todos los datos que haya revisado
un usuario. Los datos de todos los proyectos dentro de la organizacidn/iniciativa se
mostraran aqui.

Boton Descargar: Puede descargar facilmente todos los datos de toda Ia
organizacion/iniciativa haciendo clic en este botdn y seleccionando Solicitar datos.
Botdn Permisos de usuario: Este botén abrird una pantalla donde puede invitar a los
usuarios a unirse a su organizacién/iniciativa.

Insights Notificaciones Administra @ Explorar Datos Giezi Juriko v Subir

©)

Administra

Strengthening the capacity of ASL governments and
communities to analyze wildlife data from camera

1raps

Resumen  Detalles  Identificar ~ Catalogada Descargar

Eventos de muestreo de camara trampa
o raramarino
®

Bu%ma Guyana Guayana
Francesa

Pereirac

Cali . Surinam
3 Colombia

Figura 3. Pestaiias de la pagina de una iniciativa

CREAR Y EDITAR UNA ORGANIZACION O INICIATIVA
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La primera vez que ingrese a su cuenta, vera que ya se ha creado una organizacién para
usted. De forma predeterminada, se le asigna como propietario de la organizacidn. Sin
embargo, cualquiera puede crear una organizacién o iniciativa. Si bien todas las iniciativas
deben estar asociadas con una organizacion, cualquier nimero de organizaciones puede unirse
a una iniciativa después de que se haya creado.

Para crear organizacion o iniciativa, puede:

1. Abra la pestaiia Lista de proyectos en el lado izquierdo de la pantalla y seleccione el botén
Afadir nueva en la parte inferior de la pestafia. Seleccione Nueva organizacién/Nueva
iniciativa.

2. Puede navegar a la pagina de inicio desde cualquier lugar de la plataforma haciendo clic en
el enlace Administrar en la parte superior de la pagina. Una vez en la pagina de inicio, puede
hacer clic en el botdn verde Crear y seleccionar Nueva organizacion/Nueva iniciativa.

Esto abrird un formulario de Nueva organizacion/Nueva iniciativa donde podra ingresar los
detalles. Complete el formulario, asegurandose de completar todos los campos obligatorios
marcados con un asterisco. Si estd creando una iniciativa, la iniciativa debe estar asociada con
una organizacion a la que tenga acceso. Toda la informacidn proporcionada en este formulario
estara disponible al publico en la pagina web de la iniciativa.

Para editar una organizacion o iniciativa puede dirigirse a la pestafia Detalles de la pagina de la
organizacion/iniciativa y editar el formulario. Si usted no tiene permisos para editar la
organizacion/iniciativa, observarda un icono de candado al lado del nombre de la
organizacion/iniciativa. Vea mas sobre roles y permisos en la pagina 12.

@ Wildlife Insights Notificaciones Administra o Explorar Datos Giezi Juriko v Subir
Administra Ayuda Adicion taxonémica Solicitud de funcion Reportar un error
g
B
8
g
&
o
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k]
-
Nuevo proyecto
—

Nueva organizacion Subir Identificar Analizar
L I Al subir tus fotos, recibiras Acepta sugerencias o etiqueta las Aprende de tus especies: donde estan
pro Nueva iniciativa una sugerencias de la Visién por fotos Puedes buscar por ubicadas, cuando son mas activas,
or_ 3. ¥ recibiras ayuda de tus colaboradores. nombre comun, familia, género o como cambian en el tiempo - y mucho

especie. mas!
_ Subir fotos
Identificar imdgenes Analizar

Figura 4. Botones para acceder a crear una organizacion, iniciativa y/o proyecto

Nuevo proyecto
Nueva organizacion

Nueva iniciativa

Aiadir nueva )

Figura 5. Botdn de opciones para crear una organizacion, iniciativa y/o proyecto proveniente del botén
Lista de proyectos
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Cada vez que cargue datos en Wildlife Insights, los cargara en un proyecto. Un proyecto es un
grupo de implementacion de cdmaras con un objetivo y métodos definidos. El espacio del
proyecto en Wildlife Insights es donde puede administrar, editar y revisar metadatos
relacionados con ubicaciones, eventos de muestreo y uso compartido de datos.

NAVEGACION POR EL ESPACIO DE TRABAJO DEL PROYECTO

Lista de proyectos

Pestafia Resumen: La pestaiia resumen del proyecto muestra un mapa de todas las

ubicaciones, una descripcion general de los datos dentro de ese proyecto.

Pestaia Detalles: Aqui es donde puede configurar y editar los detalles del proyecto,
incluido el nombre del proyecto, los objetivos, las licencias de datos, el tiempo de
embargo, el disefio del sensor y configurar opciones para eliminar imagenes
humanas. Aqui también puede agregar y editar la informacion del evento de muestreo
y ubicacién (campos obligatorios).
Pestaia Identificar: Todos los datos cargados en Wildlife Insights a través de la carga
basada en la web se mostraran en la pestafia Identificar. Estas imagenes han pasado
por el modelo de IA y estdn listas para que las revise un usuario. Vera todas las
imagenes no identificadas del proyecto aqui y podrd filtrar por evento de muestreo,

especies y blancos.

Pestafia Catalogada: En esta seccion se almacenaran todos los datos que haya revisado

un usuario. Aqui solo se mostraran los datos del proyecto que esta viendo.

Botén Descargar: Puede descargar facilmente todos los datos del proyecto haciendo
clic en este botén y seleccionando Solicitar datos. Para descargar datos de toda la
organizacion, vaya a la pagina Organizacion para solicitar datos.
Boton Permisos de usuario: Este botdn abrira una pantalla donde puede invitar a los
usuarios a unirse a su proyecto.

/—\
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Figura 6. Pestafia del espacio de trabajo de un proyecto

Informar un error en el mapz
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CREAR Y EDITAR UN PROYECTO

Para crear un nuevo proyecto, puede hacerlo desde:

1.
2.

La pestaiia Lista de proyectos (consulte las figuras 4 y 5 para mayor claridad)
La pagina Administrar (consultar la figura 4 para mayor claridad).

Una vez seleccione Nuevo proyecto rellene el formulario, asegurandose de completar todos los
campos obligatorios marcados con un asterisco. Puede volver en cualquier momento para
editar cualquiera de estos campos que se describen a continuacién:

Organizacion: La organizacion propietaria del proyecto. Puede reasignar un proyecto a
una organizacién diferente si tiene un rol de propietario tanto en la organizacion actual
como en la nueva.

Iniciativa: Comparte tu proyecto con otras organizaciones a través de una
iniciativa. Debe tener un rol de Duefio de iniciativa o Editor para asignar un proyecto a
esa iniciativa.

Nombre del proyecto: El nombre completo de su proyecto.

Sitio web: Si su proyecto tiene un sitio web dedicado, puede ingresarlo aqui. Ingrese
los sitios web con http(s)// al principio. Este sitio web se mostrara en la pagina publica
del proyecto.

Alias: Un nombre corto para su proyecto. Este nombre se utilizard con fines de
visualizacion en Wildlife Insights.

Tipo de proyecto: Hay dos tipos de proyectos que puede crear en Wildlife Insights:
Imagen o Secuencia. Lea mas sobre los tipos de proyectos en la pagina 8.
Administrador del proyecto: Nombre del administrador del proyecto.

Correo electrénico del administrador del proyecto

Pais: El pais donde se encuentra el proyecto.

Fecha de inicio: La fecha de inicio de su proyecto.

Fecha de finalizacion: La fecha de finalizacion de su proyecto. Puede dejar esto vacio si
su proyecto estd en curso.

Licencia de metadatos: Asigne una licencia a los metadatos (es decir, identificaciones,
ubicaciones, detalles del proyecto) en su proyecto. Puede seleccionar entre las
licencias estandar de Creative Commons: CCO, CC BY 4.0 (Lea mas sobre licencias en la

pagina 33.
Licencia de fotos: Asigne una licencia a las imagenes de su proyecto. Puede seleccionar

entre las licencias estdndar de Creative Commons: CCO, CC BY 4.0, CC BY-NC 4.0.
Objetivos: Indicar los objetivos del proyecto.

Linea de crédito: si desea especificar las personas que se acreditan en la cita generada
por Wildlife Insights, ingrese sus nombres en este campo. Ingrese sus nombres en este
formato: Apellido, Iniciales de primer y segundo nombre.

Reconocimientos: Si desea agradecer a los contribuyentes al proyecto, ingrese su
informacion aqui. Esta informacion se pondra a disposicion del publico.

Embargo: Los proyectos pueden ser embargados por hasta 24 meses
inicialmente. Puede solicitar 24 meses adicionales enviando un correo electrénico
a info@wildlifeinsights.org. Lea mds sobre los embargos en la pagina 32.

Especies del proyecto: Seleccione si su proyecto se centra en una especie en particular
(Individuo) o varias (varios).

Animales Individuales en el Proyecto: Si su proyecto se enfocéd en marcar individuos
en una poblacion, elija Si.



http://info@wildlifeinsights.org
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o Disposicion de sensores del proyecto: Seleccione el disefio de muestreo que mejor
represente sus camaras (sistematica, aleatorizada, conveniencia o focalizada).

® Grupo de sensores del proyecto: seleccién Si si las cdmaras se configuraron en grupos
0 pares.

e Meétodo del sensor del proyecto: Seleccione si las camaras se configuraron para
activarse por deteccidn de sensor, lapso de tiempo o ambos.

o Imagenes en blanco del proyecto eliminadas: Registre aqui si su conjunto de datos
incluye imagenes en blanco. Nota: Aparte de los conjuntos de datos heredados, Wildlife
Insights solo acepta conjuntos de datos completos. Por favor envie los datos incluyendo
todos los espacios en blanco.

o Uso de cebos en el proyecto: Registre si su proyecto usé camaras cebadas. Cualquier
seleccion realizada aqui se utilizard para completar automaticamente el campo Tipo de
cebo de implementacion. Si el uso de cebo del proyecto = No todos los eventos de
muestreo dentro de ese proyecto deben tener un tipo de cebo = Ninguno

e Estratificacion/tipo de proyecto: Tenga en cuenta si sus proyectos se estratificaron en
diferentes zonas. Por ejemplo, un estrato puede ser un drea protegida frente a un area
no protegida.

e AJUSTES:

o Eliminar automaticamente las fotos identificadas con humanos: Seleccione
esta opcién para eliminar imagenes de humanos de las imagenes de su
proyecto. Lea mas sobre esta opcidn a continuacion.

o La variable conteo es opcional: Si esta opcidn esta seleccionada la variable
conteo no sera visible en los resultados del modelo y no sera requerida.

TIPOS DE PROYECTOS

Los datos sobre los animales detectados por las camaras trampa se pueden registrar de dos
maneras: por imagen o por secuencia. Puede establecer cdmo desea registrar los datos cuando
se crea el proyecto. Tenga en cuenta que una vez que se selecciona un tipo de proyecto, no se
puede cambiar.

Proyecto de imagen:

Los proyectos de imdagenes registran datos para cada imagen individual. Esto significa que cada
imagen esta asociada con una identificacién, que Wildlife Insights asume que es correcta
después de revisar/editar la imagen.

Por ejemplo, supongamos que se captura una serie de 10 imdgenes en 60 segundos. Hay dos
armadillos caminando frente a la cdmara. Cinco imdgenes muestran un armadillo, tres
imagenes muestran dos armadillos y dos imdagenes estdn en blanco. En un proyecto de imagen,
etiquetaria las imdgenes de acuerdo con lo que habia en una sola imagen. Es decir, cinco
imagenes se etiquetarian con un armadillo, tres imagenes se etiquetarian con dos armadillos y
dos imagenes se etiquetarian como en blanco.

Proyecto de secuencia:

Los proyectos de secuencia graban datos para una secuencia de imagenes tomadas en un
periodo de 60 segundos. Esto significa que se asigna una identificacion (que podria ser de
varios animales) a toda la secuencia de imagenes. El modelo de IA estd entrenado para
devolver el resultado mdas comun de la secuencia. Actualmente, las imagenes de los proyectos
de secuencias no se pueden usar para volver a entrenar el modelo de IA.

Por ejemplo, supongamos que se captura una serie de 10 imagenes en 60 segundos. Hay dos
armadillos caminando frente a la cdmara. Cinco imdgenes muestran un armadillo, tres
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imagenes muestran dos armadillos y dos imdagenes estdan en blanco. En un proyecto de
secuencia, todo este grupo de imagenes se etiquetaria como dos armadillos.

ROLES EN UNA INICIATIVA

A continuacién, se brinda una breve descripcion de cada rol y los permisos especificos se
detallan en la tabla 1.
e Dueio de la iniciativa: tiene permisos completos de edicidn y visualizacion. Puede
invitar o revocar permisos de cualquier usuario de iniciativa. Ha heredado un rol de
Visor en todos los proyectos de la iniciativa.
e Editor de iniciativas: tiene permisos completos de edicidn y visualizacién. Puede invitar
a los espectadores de la iniciativa. Tiene un rol de espectador heredado en todos los
proyectos dentro de la iniciativa.
e Observador de iniciativas: puede ver todos los datos y detalles de la iniciativa, pero no
puede editar nada. Tiene un rol de observador heredado en todos los proyectos dentro
de la iniciativa.

Tabla 1. Detalle de los permisos asociados a los roles dentro de una iniciativa

Ver iniciativa (resumen, detalles, imagenes) X X X
Editar iniciativa X X

Invitar usuario como observador X X

Editar usuario como Editor X

Editar usuario como duefio X

Cambiar rol de usuario X

Revocar acceso de usuario X

Eliminar iniciativa X

Agregar proyectos (a la iniciativa) X X
Eliminar proyectos (de la iniciativa) X X

Ver proyectos (dentro de la iniciativa) incluidas imagenes, X X X
identificaciones, eventos de muestreo, ubicaciones

Descargar datos de la iniciativa y todos los proyectos de la | X X X
iniciativa

Rol de proyecto heredado X X X

ROLES EN UNA ORGANIZACION

A continuacidn, se brinda una breve descripcidon de cada rol y los permisos especificos se
detallan en la tabla 2.

o Dueiio de la organizacidn: tiene permisos completos de edicién y visualizacién. Puede
invitar o revocar permisos de cualquier usuario de la organizacién. Ha heredado un rol
de Editor en todos los proyectos de la organizacién y un rol de Observador heredado en
todas las iniciativas creadas por la organizacion.

e Editor de la organizacién: Tiene permisos completos de edicidn y visualizacién. Puede
invitar a colaboradores y espectadores de la organizacién. Tiene un rol de Observador
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heredado en todos los proyectos dentro de la organizaciéon y un rol de Observador
heredado en todas las iniciativas creadas por la organizacion.

Contribuidor de la organizacién: Puede crear nuevos proyectos dentro de la
organizacion. No tiene roles de proyecto o iniciativa heredados.

Observador de la organizacién: Puede ver todos los datos y detalles de la organizacion,
pero no puede editar nada. Tiene un rol de Observador heredado en todos los
proyectos dentro de la organizacién y un rol de Observador heredado en todas las
iniciativas creadas por la organizacion.

Tabla 2. Detalle de los permisos asociados a los roles dentro de una organizacion

Invitar usuario como observador X X

Invitar a un usuario como duefio, editor o X

contribuidor

Cambiar rol de usuario X

Ver detalles de la organizacidn (mapas, X X X
estadisticas resumidas)

Editar detalles de la organizacion X X

Ver cdmaras en la organizacién X X X
Crear camaras en la organizaciéon X X X
Editar cdmaras en la organizacion X X X
Funcion de iniciativa heredada (ver detalles a

continuacioén)

Crear iniciativa propiedad de la organizacion X X X
Eliminar iniciativa propiedad de Ia X

organizacion

Ver iniciativa propia propiedad de la X X X
organizacion

Rol de proyecto heredado* (ver detalles a

continuacion)

Crear proyecto en organizacion X X X
Ver todos los proyectos en la organizacion X X

(incluidas imagenes, eventos de muestreo)

Descargar datos de todos los proyectos en X X

organizacion

Ver proyecto propio en la organizacion X X X

ROLES EN UN PROYECTO

A continuacién, se describe brevemente cada rol y los permisos especificos se detallan en la

tabla 3.

Dueno del proyecto: Tiene permisos completos de edicidon y visualizacion. Puede
invitar o revocar permisos de cualquier usuario del proyecto.

Editor de proyectos: Tiene permisos completos de edicion y visualizacidn. Se limita a
invitar a Colaboradores, Etiquetadores y Observadores.

Contribuidor del proyecto: puede editar la identificaciéon (ID), crear eventos de
muestreo y cargar imagenes, pero no puede editar los detalles del proyecto.
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e Etiquetador de proyectos: Puede editar la ID, pero no puede crear eventos de
muestreo. Puede seleccionar si los etiquetadores en su proyecto pueden cargar
imagenes o no.

e Observador de proyectos: Puede ver todos los datos y detalles del proyecto, pero no
puede editar nada.

Tabla 3. Detalle de los permisos asociados a los roles dentro de una organizacién

Invitar espectadores, X X

colaboradores, etiquetadores

Invitar a duenos, editores X

Cambiar rol de usuario X

Agregar/eliminar proyecto a X X

iniciativa

Editar detalles del proyecto X X

Ver detalles del proyecto X X X X X
Crear subproyectos X X

Editar subproyectos X X

Ver subproyectos X X X X X
Crear eventos de muestreo, X X X

ubicaciones

Editar eventos de muestreo, X X X

ubicaciones

Ver eventos de muestreo, X X X X X
ubicaciones

Subir imagenes X X X *
Editar identificaciones X X X ok
Ver identificaciones X X X X X
Editar marcas de tiempo en X X X

imagenes

Marcar/imagenes destacadas X X X X
Ver imagenes humanas en X

Catalogado si eliminar no esta

seleccionado

Descargar datos X X X

Crear cdmara X X X

Eliminar Imagen X X

Funcién de iniciativa heredada*

(ver detalles a continuacion)

* Configuracién del proyecto si/no

** Solo se pueden editar ID en la pestafia Identificar

UNIRSE A UNA INICIATIVA, ORGANIZACION O PROYECTO EXISTENTE

Para asociar un proyecto a una iniciativa al menos una persona debe tener un rol de Duefio o
Editor tanto en el proyecto como en la iniciativa en cuestidn para poder asociar un proyecto a
una iniciativa. En tal caso, el Duefio de la iniciativa puede invitar al Duefio/Editor del proyecto a
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la iniciativa o el duefio/editor del proyecto debera editar los detalles del proyecto para asignar
el proyecto a la iniciativa.

Cualquier proyecto que sea parte de una iniciativa serd visible para todos los usuarios con
algun rol en la iniciativa. Esto incluye a cualquier usuario al que se le otorgue explicitamente un
rol en la iniciativa, asi como a cualquier usuario con un rol de Duefio, Editor u Observador en la
organizacion principal de la iniciativa.

Si desea unirse a una organizacidon/proyecto existente, debe tener una cuenta aprobada de
Wildlife Insights y ser invitado a la organizacion por el propietario o editor de la organizacion
(vea la siguiente seccidn para mayor detalle).

INVITAR O ELIMINAR A UN MIEMBRO DEL EQUIPO

Para agregar un miembro a su equipo, vaya a la pagina de la organizacidn, iniciativa o proyecto,
y seleccione el botén verde con el icono de personas ubicado en el lado derecho de la
pantalla. Esto abrirda un cuadro de Permisos de usuarios. Ingrese el correo electrénico del
miembro de su equipo, seleccione un rol y haga clic en Guardar cambios. Si el miembro de su
equipo tiene una cuenta aprobada de Wildlife Insights, verd su nombre en la lista de
permisos. Si el miembro del equipo no tiene una cuenta de Wildlife Insights aprobada, su
nombre no aparecera en la lista de permisos.

Asimismo, también puede eliminar a cualquier miembro de su equipo seleccionando Revocar
junto al nombre del usuario.

Permisos de usuario

A continuacién se detallan las personas que tienen acceso a este initiative.

Jc Duefio v O Revocar

O Revocar

Giezi Juriko Rupay Valdivieso
O Revocar
Jjuriko.rupay@wwiperu.org

O Revocar

Duefin ) Ravacar

Invitar usuario

Para invitar a un usuario a esta initiative, por favor, introduzca su direccién de correo

I Observad.. w = I

Figura 7. Panel para la gestion de usuarios y sus roles




Pagina | 13

‘G ESTION DE METADATOS

UBICACIONES

Una ubicacién es la posicién fisica (latitud y longitud) de un dispositivo de cdmara trampa. Para
proyectos con esfuerzos de muestreo de varios afios, una ubicacién puede asociarse con
multiples eventos de muestreo de cdmaras.

CREAR UNA UBICACION

Se puede crear una ubicacion durante la carga de imagenes o desde la pestafia Detalles de la
pagina del proyecto (figura 6). En ambos casos se requiere ingresar los siguientes detalles (los
campos obligatorios estan marcados con un asterisco):

e Latitud y longitud*: En grados decimales (se requieren 4 decimales).

e Pais*: Se autocompletard segln las coordenadas ingresadas. También puede
seleccionar manualmente el pais en el menu desplegable.

e Un nombre de ubicacién tnico*.

Nombre de ubicacion *:

255 characters maximum.
Latitud *: Longitud *: Pais *:

Seleccione un pais v

Observaciones:

Crear

Figura 8. Datos requeridos para crear una nueva ubicacién

EDITAR O ELIMINAR UNA UBICACION EXISTENTE
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Para editar o eliminar una ubicacion existente, haga clic en el botdn verde Editar/Borrar a la
derecha de cualquier registro de ubicacién (figura 10). Si esta editando la latitud o la longitud,
el pin verde del mapa se actualizard para mostrar la ubicacion de las coordenadas
actualizadas. Una vez que haya realizado sus ediciones, haga clic en Guardar cambios para
guardar sus ediciones.

BUSCAR UNA UBICACION

Busque una ubicacidn por nombre escribiendo los criterios en el cuadro de busqueda en la
esquina derecha de la tabla de ubicaciones. Verd la cantidad de resultados que coinciden con
los criterios de busqueda/filtro junto al boton Nueva ubicacion.

@ |nsights Notificaciones Administra @ Explorar Datos Giezi Juriko v Subir
Huaranygu
Barrios .
sendor Tabaconas Chirinos
lla Malacasi
Chumbiereque
Canchaque @
Combinaciones de teclas  Datos del mapa ©2022  Condiciones del Servicio _Informar un error en el mapa
Nombre Pais Latitud Longitud
SNTN1 Peru -5.25197522 -79.26797693 Editar Borrar
SNTN10 Peru -5.27617429 -79.32122273 Editar Borrar

Figura 9. Seccidn para editar/borrar, buscar una ubicacién y el nimero de ubicaciones encontrado

ORDENAR UBICACIONES

Hay una variedad de formas de ayudarlo a ordenar y filtrar sus ubicaciones. Simplemente haga
clic en la flecha junto al encabezado de una columna para ordenar por esa columna. Puede
ordenar por: Nombre, Pais, Latitud y Longitud

La columna que se utiliza para ordenar las ubicaciones mostrara una flecha verde junto al
encabezado de la columna. Puede ordenar por criterios ascendentes o descendentes.

=+ Nueva ubicacion 14 Ubicaciones SNT X
Pais Latitud Longitud

SNTN1 Peru -5.25197522 -79.26797693 Editar Borrar

SNTN10 Peru -5.27617429 -79.32122273 Editar Borrar

SNTN11 Peru -5.28379851 -79.30835634 Editar Borrar

Figura 10. Ubicaciones ordenadas por nombre ascendente

SOLUCION DE PROBLEMAS DE UBICACIONES

e ¢Puedo tener dos ubicaciones en la misma latitud y longitud? iSi! Se puede tener
eventos de muestreo emparejados o cdmaras configuradas muy cerca de otra
camara. Estos dos lugares pueden estar tan cerca que la latitud y la longitud son
exactamente iguales. En este caso, puede ingresar la misma latitud y longitud para
ambas ubicaciones, pero deberd asignar un nombre diferente. Por ejemplo, podria
nombrar una ubicacién Sitio 1a y la segunda ubicacién Sitio 1b.
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e ¢(Puedo tener varios eventos de muestreo en la misma ubicacién? jSi! Algunos
proyectos pueden muestrear la misma ubicacion durante varios periodos de
tiempo. Por ejemplo, puede instalar una cdmara trampa en el Sitio 1 entre el 1 de junio
y el 30 de junio de 2020. Esa es un evento de muestreo. Si instala una camara en
el sitio 1entre el 1 y el 30 de septiembre de 2020, seria un evento de muestreo
diferente. Ambos estarian asociados con la misma ubicacién, Sitio 1.

e ¢(Qué sistema de coordenadas acepta Wildlife Insights? Wildlife Insights acepta la
latitud y la longitud en grados decimales utilizando el dato WGS84. Debe ingresar un
minimo de 4 grados decimales y un maximo de 8 grados decimales.

EVENTOS DE MUESTREO

Un evento de muestreo es la colocacidn de una camara en un lugar (latitud, longitud) durante
un periodo de tiempo especifico. Puede haber multiples eventos de muestreo asociadas con
una ubicacién.

CREAR UN EVENTO DE MUESTREO

Se puede crear un evento de muestreo durante la carga de imagenes o desde la pestafia
Detalles de la pagina del proyecto (figura 6). En ambos casos se requiere ingresar los siguientes
detalles (figura 11) (los campos obligatorios estan marcados con un asterisco):

o Nombre del evento de muestreo*: un nombre Unico para su evento de muestreo

e Fecha de inicio*: La fecha de inicio de funcionamiento de la cdmara después de la
instalacion

e Fecha final*: La fecha cuando la cdmara registro la tltima foto.

e Ubicacion*: Cree una nueva ubicacién o seleccione una ubicacidn existente en el menu
desplegable. El menu desplegable contiene ubicaciones que ya se han creado en su
proyecto.

e Tipos de caracteristicas/funciones*: Tipos de funciones con las que esta asociada al
muestro de la camara. Si no hubiera, seleccionar ninguno

o Metodologia de tipo de caracteristica

e Camara*: Cree una cdmara nueva o seleccione una camara existente en el menu
desplegable. El menu desplegable contiene cdmaras que ya se han creado en su
organizacion. Ver mas sobre cdmaras en la pagina 17.

e ¢Funciona la cdmara o ha fallado? *: ¢ Funcionaba la cdmara o habia algin problema?

e Altura de la cdmara*: { Qué altura se utilizé generalmente para desplegar el sensor? Si
la seleccion del usuario = otra, describa

e Angulo de la cdmara*: A qué angulo se fijé la cdmara?

o Tipo de cebo*: El tipo de cebo utilizado con la cdmara, si corresponde. Nota: también
hay una entrada de tipo Cebo a nivel de proyecto. Si ingresa Tipo de cebo = Ninguno a
nivel de proyecto, no puede ingresar ningun tipo de cebo para ninguna
implementacién dentro de ese proyecto. Si desea ingresar un tipo de cebo en una
implementacién, debe cambiar la entrada del tipo de cebo en los detalles del
proyecto.

® Subproyecto: Si la implementacién pertenece a un subproyecto, puede asignar el
subproyecto aqui.
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e Configuracion del periodo de silencio*: Si la cdmara se configuré para disparar en un
intervalo determinado, puede especificar el intervalo de tiempo (en segundos) aqui.

e Observaciones: Cualquier otra nota sobre el evento de muestreo. Nota: estos
comentarios no estdn disponibles en la descarga de Wildlife Insights.

EDITAR O ELIMINAR UN EVENTO DE MUESTREO EXISTENTE

Para editar o eliminar un evento de muestreo existente, haga clic en el botdn
verde Editar/Borrar a la derecha de cualquier registro de implementacion. Una vez que haya
realizado sus ediciones, haga clic en Guardar cambios para guardar sus ediciones.

Si el botdén Borrar esta deshabilitado, el evento de muestreo ya no se puede eliminar.

Una vez que se elimina un evento de muestreo, todas las imagenes se eliminaran de su
proyecto. La ubicacién y la cdmara asociadas con el evento de muestreo permaneceran en su
proyecto.

BUSCAR UN EVENTO DE MUESTREO

Busque un evento de muestreo por nombre escribiendo los criterios en el cuadro de busqueda
en la esquina derecha de la tabla de eventos de muestreo. Puede borrar la seleccion haciendo
clicenla X.

También puede filtrar los eventos de muestreo por intervalo de fechas. Ingrese una fecha de
inicio y una fecha de finalizaciéon resaltando la fecha y escribiendo la fecha deseada. O use el
calendario emergente para seleccionar un rango de fechas. Puede borrar la seleccién haciendo
clicenla X.

Vera la cantidad de resultados que coinciden con los criterios de busqueda/filtro junto al
botdn Nuevo evento de muestreo. Ver figura 12 para mayor detalle.
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Nombre del muestro de camara *:

255 characters maximum.

Fecha de inicio *: Fecha de finalizacion *:

Ubicacion *:

Selecciona una ubicacién Nueva ubicacion

Tipos de caracteristicas *: Metodologia de tipo de

Seleccionar tipos de caracteristica:

funciones
Tipos de funciones con las que esta
asociada al muestro de la camara 255 characters maximum

Camara *:

Seleccione una camara Nueva camara

(Esta funcionando su camara o ha fallado? *:

Seleccione un estado

Altura de la camara *:

Seleccione una opcién

¢Qué altura se usé generalmente para mostrar la cdmara?

Angulo de la camara *:

Seleccione una orientacién

Figura 11. Panel de creacién de un nuevo evento de muestreo

ORDENAR EVENTOS DE MUESTREO

Hay una variedad de formas de ayudarlo a ordenar y filtrar sus eventos de
muestreo. Simplemente haga clic en la flecha junto al encabezado de una columna para
ordenar por esa columna. Puede ordenar por: Nombre, Fecha de inicio, Fecha final y
Localizacion (figura 12).

La columna que se usa para ordenar los eventos de muestreo mostrara una flecha verde junto
al encabezado de la columna. Puede ordenar por criterios ascendentes o descendentes.
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Eventos de muestreo de camara trampa

[r—————
25 Eventos de muesireo SNT x ‘ 08/30/2014 - 12/10/2017 m
Nombre Fecha de inicio Fecha de finalizacion ocalizacion pe
SNTN8_Tabaconas_2014-201 — 2015-03-16 SNTN8 December 2017 “»
SNTN6_Tabaconas_2014-2015  2014-11-24 2015-03-14 SNTN6 D Lu
SNTN2_Tabaconas_2014-2015 20141123 2015-03-15 SNTN2 T2
SNTN3_Tabaconas_2014-2015 20141123 2015-03-15 SNTN3 S
SNTN1_Tabaconas_2014-2015  2014-11-22 2015-03-16 SNTN1 ° neootzoas e as e
SNTN13_Tabaconas_2014-2015 2014-11-21 2015-03-14 SNTN13 e
SNTN7_Tabaconas_2014-2015 20141121 20150314 SNTN7 #omoxmomomon9W
SNTNO_Tabaconas_2014-2015 20141120 2015-03-20 SNTNO #
SNTN5_Tabaconas_2014-2015 20141120 2015-03-19 SNTN5 Cancelar 0K
SNTN10_Tabaconas_2014-2015 2014-11-18 2015-03-04 SNTN10 Editar  Borrar

Figura 12. Secciones para ordenar un evento de muestreo y buscarlo por nombre y fecha de
implementacioén

CAMARAS

Una camara es el dispositivo fisico que se establece para capturar imagenes. Dado que las
organizaciones pueden usar las mismas camaras en varios proyectos diferentes, los detalles de
la cdmara se administran en la pagina Detalles de la organizacion. Esto significa que una
camara creada dentro de una organizacién se puede conectar a cualquier evento de muestreo
en cualquier proyecto de esa organizacion.

CREAR UNA CAMARA

Se puede crear una cdmara durante la carga de imdagenes o desde la pestafia Detalles de la
organizaciéon. En ambos casos debera colocar o asignar un nombre Unico a la camara vy
opcionalmente, puede colocar los siguientes detalles (figura 13): Nombre de la camara,
Fabricante, Modelo, Numero de serie, Fecha de compra, Precio, URL del producto y
comentarios.

EDITAR O ELIMINAR UNA CAMARA EXISTENTE

Para editar o eliminar una cdmara existente, haga clic en el botdn verde Editar/Borrar a la
derecha de cualquier registro de cdmara. Una vez que haya realizado sus ediciones, haga clic
en Guardar cambios para guardar sus ediciones (figura 13).

BuscAR UNA CAMARA

Busque una cadmara por nombre escribiendo criterios en el cuadro de busqueda en la esquina
derecha de la tabla de cdmaras (figura 14).

Verd la cantidad de resultados que coinciden con los criterios de busqueda/filtro junto al
botén Nueva cdmara.
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Nombre de la camara *:

255 characters maximum

Make:

255 characters maximum

Modelo: Numero serial:
255 characters maximum. 255 characters maximum.
Fecha de compra: Purchase price:

$

Equivalent in US dollars.

Product URL:

255 characters maximum

Figura 13. Panel de creacién de una nueva cdmara y los botones para editar o borrar una cdmara.

ORDENAR CAMARAS

Hay una variedad de formas de ayudarlo a ordenar y filtrar sus cdmaras. Simplemente haga clic
en la flecha junto al encabezado de una columna para ordenar por esa columna.

Puedes ordenar por: Nombre, Modelo, Niimero de serie y Fecha de compra.

La columna que se utiliza para clasificar las cdmaras mostrard una flecha verde junto al
encabezado de la columna. Puede ordenar por criterios ascendentes o descendentes.

Cémaras

+ New Camera 25 x
Nombre T Modelo Numero serial Fecha de compra

125 BTC5HDP Editar Borrar
125 BTC5HDP Editar Borrar
Loc25 Editar Borrar
Loc25B Editar Borrar
T25L Editar Borrar
T25R Editar Borrar
WWF 25 Editar Borrar
ZB25A Editar Borrar
ZCO025A Editar Borrar
ZC025B Editar Borrar

10 v porpagina 1

Figura 14. Secciones para buscar una camara y ordenarlas segln el nombre
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SUBPROYECTOS

Un subproyecto es una agrupacion de eventos de muestreo de camaras. Puede usar
subproyectos para adaptarse a la forma en que trabaja su equipo. Por ejemplo, los
subproyectos se pueden usar para agrupar eventos de muestreo dentro de un condado u otra
agrupacion espacial.

CREAR UN SUBPROYECTO

Para crear un subproyecto dirijase a la pestafia Detalles del proyecto y desplacese hasta la
parte inferior donde encontrara una tabla de subproyectos. Haga clic en el botdn verde Nuevo
subproyecto e ingrese los campos requeridos.

Nombre del subproyecto *:

1000 caracteres como maximo.

Disefio:

Cancelar

Figura 15. Panel para la creacién de un nuevo subproyecto

AGREGAR O ELIMINAR EVENTOS DE MUESTREO DEL SUBPROYECTO

Para agregar un evento de muestreo a un subproyecto, cree o edite un evento de muestreo
existente, dirijase hasta el campo Subproyectos en la parte inferior del formulario y selecciones
el subproyecto que desea asignar.

Para eliminar un subproyecto del evento de muestreo, en el mismo campo haga clicenla X, o
seleccione un subproyecto diferente de la lista. solo de un subproyecto:

EDITAR O ELIMINAR UN SUBPROYECTO EXISTENTE

Para editar o eliminar un subproyecto existente, haga clic en el botdn verde Editar o Borrar a la
derecha de cualquier registro de subproyecto. Una vez que haya realizado sus ediciones, haga
clic en Guardar cambios para guardar sus ediciones.
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Subproyecto
RIS
Configuracién de periodo tranquilo *:

0

El tiempo especificado entre los disparos del obturador cuando la actividad en el sensor
no dispara el obturador. Especificado en segundos.

Observaciones:

Figura 16. Seccione para agregar o eliminar eventos de muestreo del subproyecto

VER EVENTOS DE MUESTREO DENTRO DE UN SUBPROYECTO
Para ver todos los eventos de muestreo dentro de un subproyecto:

o Navegue a la tabla de subproyectos en Detalles del proyecto

e Haga clic en el nombre del subproyecto en la columna Nombre

® Se abrird una pantalla que muestra los eventos de muestreo asignados a ese
subproyecto. Puede filtrar, ordenar y buscar a través de eventos de muestreo en esta
tabla.

Rango de fechas
SNTN 2074-1 27 Eventos de muestreo Busque un nombre o una ubicacion Q| 08/30/2014 - 03/19/2022 [ | ®

Deployment name Fecha de inicio T Fecha de finalizacién Localizacién

SNTN14_Tabaconas_2014 2014-08-31 2014-11-15 SNTN14
WWF3_Tabaconas_2014 2014-08-31 2014-11-18 WWF3
SNTN13_Tabaconas_2014 2014-08-31 2014-11-14 SNTN13
SNTN4_Tabaconas_2014 2014-09-01 2014-10-13 SNTN4
SNTN5_Tabaconas_2014 2014-09-01 2014-10-02 SNTNS
SNTN10_Tabaconas_2014 2014-09-02 2014-10-09 SNTN10
SNTN3_Tabaconas_2014 2014-09-02 2014-11-18 SNTN3
SNTN11_Tabaconas_2014 2014-09-03 2014-10-30 SNTN11
WWF14_Tabaconas_2014 2014-09-03 2014-10-10 WWF14

WWF16_Tabaconas_2014 2014-09-06 2014-11-18 WWF16

10 v por pagina

Figura 17. Panel para ver los eventos de muestreo dentro de un subproyecto
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Ya sea que esté comenzando desde cero o migrando desde un software diferente, Wildlife
Insights tiene las herramientas para ayudarlo a comenzar a compartir datos de cdmaras
trampa.

CARGAS BASADAS EN WEB

Si tiene datos nuevos sin catalogar, puede comenzar a cargar. Se recomienda que previamente
se hayan creado las ubicaciones, eventos de muestreo y cdmaras asociadas al proyecto de las
fotos que desea subir.

Hay dos maneras de empezar a subir fotos:

1) Haz clic en el botdn verde Subir fotos que hay debajo del niumero 2
2) Haz clic en el botdn verde Cargar que hay en la esquina superior derecha de la pantalla.

@ |n5ights Notificaciones Administra 595+ ] Explorar Datos Giezi Juriko v Subir
Administra Ayuda Adicidn taxonémica Solicitud de funcién Reportar un error
Crear Subir Identificar Analizar
Todas tus fotos son parte de un Al subir tus fotes, recibiras sugerencias Acepta sugerencias o etiqueta las fotos Aprende de tus especies: dénde estan
proyecto, que a su vez es parte de una de la Vision por ordenador y recibiras manualmente. Puedes buscar por ubicadas, cuando son mas activas,
organizacién. Empiece por crearlos. FEREEES L nombre comun, familia, género o como cambian en el tiempo - y mucho
especie. mas!
Crear... Subir fotos
Identificar imagenes Analizar

Figura 18. Opciones para subir fotos dentro en Wildlife Insights.

Estos botones abrirdn una pantalla para elija las imagenes que desea cargar. Una vez que se
seleccionan las imagenes, aparecera una pantalla que le pedira que seleccione el proyecto y el
evento de muestreo donde desea cargar las imagenes.

Haz clic en Subir para empezar a subir imagenes a la nube y hacerlas pasar por el sistema de
identificacién de especies mediante la inteligencia artificial. Mientras las imagenes se suben,
puedes trabajar en otras tareas en Wildlife Insights. El progreso de la subida se muestra en una
notificacidn en la parte inferior de la pantalla.
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Cuando se completa la carga, la notificacion de la parte inferior de la pantalla muestra la
pestaia identificar. Haz clic en esta pestana para ver las imagenes cargadas.

28 archivo(s) seleccionado(s)

: : : : ‘ +13

Arrastra aqui tus imagenes o haz clic para seleccionar tus imagenes a subir.

Tenga en cuenta que, segln las Condiciones de uso de Wildlife Insights, una vez que envie contenido al
servicio de Wildlife Insights, no podré eliminarlo después de 2 semanas. . Consulte la Seccion 9 de los
Términos de uso para obtener detalles y excepciones.

Proyecto: *

SNTN 2014-2017

Don't upload duplicate images
Evento de muestreo de camara: *

[Seleccione un evento de muestreo de cédmara Nuevo Evento de
Muestreo

Loc10A_Tabaconas_ 2015
Loc10B_Tabaconas_2015

Loc10B_Tabaconas_2016

Figura 19. Panel de carga de fotos seleccionando un evento de muestreo existente

CLASIFICACION DE IMAGENES

Las imdgenes se ordenan por Fecha de toma de forma predeterminada. También puede
ordenar las imagenes por Fecha de subida o Ultima modificacion (esta Ultima solo estd
disponible en la pestafia Catalogada).

Para cambiar el orden por fecha ascendente o descendente, haga clic en la flecha verde junto al
texto de las opciones de orden.



Pagina | 24

SNTN 2014-2017

Resumen  Detalles  Identificar  Catalogada Descargar i
Subproyectos s Eventos de Especies w : : Agrupar: 0 -
muestreo v Estado an Y Fotos Todo ¥ seg Fecha de toma |F
Buscar por nombre de archivo Q Fecha de toma
Fecha de subida
Viewing 57550 images St Uttima modificacién

Figura 20. Panel de fotos catalogada y ordenadas por fecha de toma

Uso DE FILTROS

Los filtros facilitan el enfoque en un subconjunto mas pequeiio de imdgenes, ya sea por
implementacién, identificacion o espacios en blanco. Puede filtrar imagenes con estas
opciones:

e Subproyectos

e Eventos de muestreo

o Especies: Este filtro incluye todas las taxonomias, incluidas categorias humanas,
objetos (p. ej., bicicleta, automovil), identificaciones de nivel superior (p. €j., clase,
orden, familia) y la etiqueta Sin resultado de CV. La etiqueta Sin resultado de CV se
devuelve cuando la confianza del modelo esta por debajo del umbral establecido para
la identificacion de una especie (umbral del 65 %) o una identificacion en blanco
(umbral del 95 %).

e Estado: Este filtro le permite centrarse en las imagenes que se marcaron como en
blanco o no en blanco.

e Fotos: Filtre las imagenes que su equipo destacé o marcé como favoritas.

SNTN 2014-2017

Resimen Detalles Identificar ~ Catalogada Descargar 3l
Subproyectos s Eventos de muestreo Especies v Estado: All & Fotos: Todo s Agrupar: 0 seg Fecha de toma I
Buscar por nombre de archivo Q Grid Size === @m

Figura 21. Botones de filtro de las fotos

REVISANDO IDENTIFICACIONES

Todas las imagenes revisadas por inteligencia artificial tendrdn un marcador dorado en la
esquina superior derecha de la imagen.
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Figura 22. Pestaiia de color dorado indicando la identificacion hecha por la Inteligencia Artificial

Para revisar una imagen, haga clic en la vista previa en miniatura. Se abrird una pantalla que
muestra una vista previa mas grande de la imagen. A la derecha de la imagen, vera:

Autor: Todas las imagenes que pasen por el modelo de visién artificial mostraran al
autor como Vision de ordenador. Una vez que un usuario aprueba o edita una
identificacion, el nombre de ese usuario se mostrara como Autor.

Fecha de identificacion: La fecha en que se realizd la identificacidn. Si se aprueba o
edita una identificacion, se anotara aqui la fecha y la hora del cambio.

Clasificacion taxonémica: para cualquier ID de animal, la clase, el orden, la familia, el
género y la especie se mostraran aqui. Los objetos, las identificaciones que no son de
vida silvestre y las categorias humanas se mostraran aqui por nombre comun. Si desea
obtener mas informacidn sobre lo que se incluye en la taxonomia de Wildlife Insights,
visite nuestra la pagina 38.

Recuento: el nimero de individuos asociadas con la identificacidn.

Confianza de la inteligencia artificial. E| modelo de inteligencia artificial asociara una
confianza a cada identificacidn realizada. Para obtener mas informacidn sobre cdmo se

APROBACION Y EDICION DE IDENTIFICACIONES

1.

Aceptar una identificacion: Para aceptar la identificacién proporcionada por la
inteligencia artificial, haga clic en el botdn Aceptar sugerencia.

Marcar como en blanco: para marcar una imagen como en blanco (es decir, no hay
objetos ni animales en la imagen), haga clic en el botén Marcar como en blanco.

Edite la identificacion: Para editar la identificacion, haga clic en el boton Editar
identificacion. Esto abrira una nueva pantalla que le permitird buscar el nombre
correcto de la especie (vea la captura de pantalla a continuacion a la derecha).

1. Para agregar varios animales de la misma especie, ingrese el nimero en el
campo Cuenta.

2. Para agregar mas detalles sobre la identificacion (es decir, edad, sexo, marcas),
haga clic en el botén circular con una flecha hacia abajo, ubicado debajo del
nombre de una especie.

3. Para agregar una identificacion adicional, haga clic en el botdn Afadir animal.

4. Para ver el historial de identificaciones realizadas, haga clic en el
botdn Historial. VVera una lista de identificaciones, el usuario asociado con la
identificacidn y la hora en que se realizé la identificacion.

5. Haga clic en el botén Guardar cambios para guardar sus ediciones.

TECLAS DE ATAJO


https://www.wildlifeinsights.org/about-wildlife-insights-ai
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Puede utilizar estas teclas de método abreviado para revisar rapidamente las imagenes:

Ctrl+E - para editar identificacion

Ctrl+B - para marcar como en blanco

Ctrl+A - para Aceptar ID

Ctrl+Y - para Si, cuadros delimitadores

Ctrl+S - para guardar cambios al editar una identificacién

Ctrl+H - para resaltar una imagen

Flecha derecha: pasar a la siguiente imagen/grupo de imagenes
Flecha izquierda: ir a la imagen/grupo de imagenes anterior
Ctrl+Flecha derecha: pasar a la siguiente imagen dentro de una rafaga
Ctrl+Flecha izquierda: pasar a la imagen anterior dentro de una rafaga
Flecha arriba - Acercar

Flecha hacia abajo - Alejar

Identificar Editar foto Metadatos

ANIMALES EN ESTA IMAGEN

Autor Vision de ordenador

Fecha de ID 03/01/2022 18:37:43

Clase Mammalia
Orden Didelphimorphia

Familia Didelphidae

Género Didelphis

Especies marsupialis
Cuenta 1
Confianza 92%
Aceptar ~ Editar (%) Blanco

09-12-2021 03:37:23

Cajas delimitadores ()

w O [ ] o

Resaltar Descargar Borrar  Atajos

Figura 23. Panel de identificacién de especies

AJUSTES DE FECHA Y LA HORA

Puede corregir marcas de fecha/horas incorrectas causadas por fallas de la cdmara o problemas
de metadatos. Navegue a la pestaiia de Metadatos de cualquier imagen individual y edite la
fecha y la hora tomadas (figura 24). La nueva fecha/hora se aplicara a la imagen mostrada. Las
marcas de tiempo de todas las demas imdagenes en la implementacién cambiaran
proporcionalmente.

AJUSTE DE IMAGENES
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Si sus imagenes son demasiado oscuras, demasiado claras o cualquier otra cosa, puede usar las
herramientas Editar foto para obtener una imagen mdas clara de lo que hay en una
imagen. Para utilizar estas herramientas:

® Abre cualquier imagen

e En la parte superior del panel de identificacidn, haga clic en la pestafia Editar foto

® Ajuste los controles deslizantes para el brillo, el contraste o la saturacién o elija uno de
los ajustes preestablecidos disponibles.

RESALTAR UNA IMAGEN

Cuando esta viendo una imagen en el modo de vista previa grande, puede marcar facilmente la
imagen como favorita para poder acceder a ella rdpidamente mas tarde. En el panel de
identificacién, vera un icono de estrella sobre |la palabra Resaltar. Haga clic en el icono o el
texto para resaltar la imagen y acceder a ella mas tarde.

Edicion por lotes de fecha y hora de implementacién

Edite la fecha y la hora de todas las imagenes dentro de la misma
implementacidn. Configure la fecha y hora de la imagen seleccionada
usando los campos a continuacién. La fecha y la hora de todas las
imagenes de esta implementacion se cambiaran proporcionalmente.

Tiempo

03 .37 23 AM

Cancelar Guardar cambios

Figura 24. Panel de ajustes de fecha y hora de las fotos
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Identificar  Editar foto Metadatos

Brillantez

|

Contraste

|

Saturacién

|

Preseleccionadas

Original

Gran contraste

72F 22C 09-12-2021 03:37:23

Mas brillante

w o [ : ]

Resaltar Descargar Borrar  Atajos

Figura 25. Panel para editar el brillo, contraste y saturacion de las fotos

ACCIONES MASIVAS

Seleccione rapidamente varias imagenes en la vista en miniatura utilizando estos accesos
directos comunes:

Seleccionar todo en una pagina: Comando+A (Mac) o Ctrl+A (PC)

Agregar o quitar de una seleccién: Comando+clic (Mac) o Ctrl+clic (PC)

Seleccione muchos: haga clic y arrastre sobre la seleccidon deseada

Seleccione todo lo que esta en el medio: presione Mayus y haga clic en la primera
imagen, luego presione Mayus y haga clic en la Ultima imagen. Nota: para este método,
las selecciones deben hacerse haciendo clic en la miniatura en lugar del circulo blanco
en la esquina superior izquierda

Cada imagen de su seleccidn mostrara un circulo blanco en la esquina superior izquierda de la
imagen. Una vez que se seleccionan las imagenes en la vista en miniatura, aparecera una barra
verde en la parte inferior de la pantalla. Desde esta barra verde puedes:

Ver el nimero de imagenes seleccionadas
Haga clic en el botén Identificar para asignar una identificacion a todas las imagenes
seleccionadas




e Resaltar y eliminar fotos
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Resimen  Detalles \dentiﬂcar@Cata\ogada Buscar un animal v Descargar &
Cuenta 1
Subproyectos s Eventos de muestreo Especies (1) v Estado: All & Fotos Fecha de toma IF
Busear por nombre de archivo Q N Grid Size & B2
Viewing 5 images Aiiadir animal Selecciones masivas €@

100 v por pégina Sin individuos Guardar cambios !

o

Figura 26. Opciones de edicion al seleccionar multiples fotos

Uso DE RAFAGAS

En muchos casos, los grupos de imagenes se toman dentro de un marco de tiempo corto entre
si. Es probable que estos conjuntos de imagenes incluyan los mismos conjuntos de animales u
objetos. En este caso, asignar la misma identificacién a todo el conjunto de imagenes
(Hlamadas rdfagas en Wildlife Insights) a la vez puede ahorrar mucho tiempo.

Puede ver imdagenes enmodo Rdfaga ingresando un intervalo de tiempo en el
campo Agrupar. Introduzca cualquier numero de segundos entre 0 y 600. El nimero de
segundos se refiere al tiempo entre una imagen y una imagen posterior. Por ejemplo, si se
ingresa una seleccion de Rdfaga de 30 segundos, todas las imagenes que se toman con 30
segundos de diferencia entre si se agruparan.

El numero de imagenes dentro de una rafaga se mostrara en un circulo rojo en la esquina
superior derecha de una imagen. Haga clic en un grupo de rafagas para ver las imagenes dentro
de esa rafaga.

Restimen  Detalles  Identificar ®®Catalogada Descargar &
Subproyectos Eventos de Especies . Agrupar: 3 B
= muestreo e ” Fetade ar Y Fotos Todo ¥ d Fecha de toma IF

Buscar por nombre de archivo Q Grid Size g =8

Viewing 3785 images within 208 bursts Selecciones masivas @

Figura 27. Agrupacidn de imagenes tomadas en un intervalo de 30 segundos
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Una vez que se abra la rafaga, vera todas las imdagenes de la rafaga en una pequefia vista previa
en miniatura. Repasemos los principales componentes de esta interfaz:

10.

El nombre del evento de muestreo y la marca de tiempo de la primera imagen.

Siga el progreso en la rafaga en la seccion Clasificada. El numerador muestra el nimero
de imagenes que tienen un ID confirmado o editado. El denominador muestra el
numero total de imdgenes en la rafaga.

Cambie el tamafio de la cuadricula de una miniatura pequefia a una miniatura de
tamafio mediano. También puede hacer doble clic en cualquier imagen para ver una
vista previa grande de una sola imagen. Desplacese para ver mds imagenes en la vista
de miniaturas.

Los tokens muestran el ID asignado a cada imagen. Un token blanco con un contorno
punteado indica que el modelo de vision por computadora ha predicho una
identificaciéon para esa imagen, pero la identificacién no ha sido confirmada por un
usuario. Un token verde indica una identificacidn que ha sido confirmada por un
usuario.

Puede ver la identificacion completa asociada con un token consultando el panel de
identificacidon en el lado derecho de la pantalla.

Los botones debajo de cualquier ID le permiten confirmar o editar la ID asociada con
las imagenes etiquetadas con ese token de ID. Presione el botdn verde Aplicar a ##
imdgenes para aplicar y confirmar esa ID para todas las imagenes asociadas con el
token de ID.

Presione Editar para editar la ID. Si se edita, las ediciones se aplicaran a todas las
imagenes asociadas con el token de ID.

Presione Sin individuos para marcar todas las imagenes asociadas con el token de ID
como en blanco.

Pulse Cancelar para salir de la vista de rafaga.Si se selecciona este botén, no se
guardaran los cambios.

Presione Guardar para guardar los cambios y mover toda la rafaga a la pestaia
Catalogado. La siguiente rafaga se abrira automaticamente.
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CT5B 0/2 Grid Size 3 mE Identificar
Date taken: 09/03/2021 21:29:20 Clasificada @ =L 5

ANIMALES EN ESTA BURST

@ Clase Sin resultado de CV
Orden Sin resultado de CV

Familia Sin resultado de CV

Género Sin resultado de Cv

Especies Sin resultado de CV

Cuenta 1

Confianza 88%-94%

1 1
E Aplicar a 2 Aplicar a z

imagenes todos Editar
9 Cancelar 10 Guardar y siguiente
CT5B 0/2 g = Identificar
Date taken: 09/03/2021 21:29:20 Clasificada (@ Gridsize g EE
EDITAR IDENTIFICACION X
Buscar un animal v
Clase Sin resultado de CV
Orden Sin resultado de CV
Familia Sin resultado de CV
Género Sin resultado de CV
Especies Sin resultado de CV
Cuenta 1
1 1
v
Afiadir animal
B Sin individuos Eliminar todas los
IDs
Cancelar Actualizar imagenes

Figura 28. Paneles de identificacién y edicién de imagenes seleccionadas por el modo rafaga

EDITAR UNA IDENTIFICACION EXISTENTE EN UNA RAFAGA

1. Edite la identificacion modificando la identificaciéon existente o agregando animales
adicionales.

2. Presiona Actualizar imdgenes para guardar tus ediciones y actualizar la ID. Cualquier
cambio realizado se aplicard a todas las imagenes asociadas con la ID que se esta
editando.

3. Pulse Cancelar para volver a la vista de rafaga predeterminada. También puede
presionar la X para volver a la vista de rdfaga predeterminada.

SELECCIONES MASIVAS DENTRO DE UNA RAFAGA

1. Puede seleccionar grupos de imagenes dentro de una rafaga usando las teclas de
seleccion masiva (p. ej.,, CTRL+A para seleccionar todo, arrastrar y seleccionar). Las
imagenes seleccionadas se resaltaran en verde.

2. El ndmero de imagenes seleccionadas se mostrard en el panel de identificacion.

3. Se mostraran todos los ID asociados con las imdgenes seleccionadas.
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4. Puede editar la identificacién o marcar las imagenes como en blanco. Cualquier edicién
se aplicara a todas las imagenes seleccionadas.

5. Presiona Actualizar imdgenes para guardar tus ediciones y actualizar la ID. Cualquier
cambio realizado se aplicara a todas las imagenes seleccionadas.

6. Pulse Cancelar para salir de la vista de rafaga y volver a la pestafia Identificar.

Depl 3 03/01/2020 ey GRDSEE B Idemtify
Date taken: 04/02/2014 05:57.49 Classified

4 IMAGES SELECTED E
ANIMALS IN THIS SELECTION

|E| @ s Mammala

Order Cetartiodactyla
Family  Cervidae
Genus  Muntiacus

Species  muntjak

Count 1

Confidence 70% - 85%

IE@ Class  Mammalia

Order Cetartiodactyla

Family ~ Cervidae

Genus
Species

Count

‘@ @

2 Edit || (%) Blank

(5]

Cancel Save and next

Figura 29. Panel de selecciones masivas dentro de una rafaga

VISTA DE UNA SOLA IMAGEN DENTRO DE UNA RAFAGA

Puede hacer doble clic en cualquier imagen para ver una vista previa grande de la
imagen. Dentro de esta pantalla puede editar la imagen individual segin sea necesario. Tenga
en cuenta que si guarda el ID en esta vista previa de una sola imagen, la imagen se moverd a la
pagina Catalogada y el resto de la rafaga permanecera.

1. Utilice las flechas izquierda y derecha (o las flechas de su teclado) para avanzar y
retroceder entre las imdgenes de la rafaga.

2. Las pestaiias Editar foto y Metadatos se activan cuando se visualiza una sola
imagen. Utilice estas herramientas para modificar o ver mas informacion sobre la
imagen individual.

3. Cierre la vista previa de una sola imagen haciendo clic en la X.

4. Use los botones Aceptar, Editar y Sin individuos para editar la ID de la imagen
individual.

5. Puede elegir ver u ocultar cuadros delimitadores.

6. Resalte laimagen. El resaltado se aplicara solo a la imagen individual.

CUADROS DELIMITADORES

Los cuadros delimitadores detectan la presencia de objetos en una imagen. El detector de
objetos de Wildlife Insights puede devolver uno, varios o cero cuadros delimitadores en una
imagen.



Pagina | 33

iAqui es donde tu opinién importa! Sus respuestas e identificaciones ayudardn a crear un rico
conjunto de datos de entrenamiento que combine cuadros delimitadores con identificaciones
de especies.

El modelo actual de IA de Wildlife Insights no predice las identificaciones de especies dentro de
los cuadros delimitadores. Es posible que te encuentres con situaciones como:

e Hay un cuadro delimitador, pero el modelo devuelve Sin resultado de CV.
e No hay un cuadro delimitador, pero el modelo devuelve alguna identificacion.
e Hay varios cuadros delimitadores y el modelo devuelve solo una identificacién.

¢Cudando es correcto el cuadro delimitador?

Cada vez que cargue una imagen en Wildlife Insights, el modelo de IA escaneara la imagen para
detectar objetos. Se mostraran cuadros delimitadores alrededor de cualquier objeto
encontrado. Necesitamos su opinidn para determinar si los cuadros delimitadores eran
correctos o no.

Responda Si si:

Cada animal tiene un recuadro a su Cada animal tiene una caja alrededor, pero
alrededor: hay cajas que no tienen ningln animal
dentro.

Un animal estd principalmente dentro de Hay varias cajas alrededor de un animal.
una caja.

Responda NO si:
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Algunos animales tienen una caja alrededor, = Un animal estd mayormente fuera de la caja.
pero otros animales no.

GESTION DE DATOS

EmBARGO

Wildlife Insights alienta a los usuarios a compartir sus datos publicamente, pero también
reconoce la necesidad de publicar los datos antes de compartirlos. Los embargos ofrecen la
oportunidad de mantener la privacidad de los datos del proyecto durante un periodo de
tiempo antes de que se hagan publicos.

Los datos embargados no estaran disponibles para el publico mientras dure el embargo, pero
los metadatos del proyecto (p. ej., nombre del proyecto, objetivos) pueden compartirse con el
publico. EIl embargo comienza en la fecha en que se crea una implementacion y se mide por
separado para cada implementacién. Obtenga mads informacidn sobre los datos embargados en
la seccién de preguntas frecuentes en el siguiente enlace:
https://www.wildlifeinsights.org/faq

Para establecer un embargo:

1. Vaya a la pdagina de detalles de su proyecto y desplacese hasta el campo Embargo;

2. Ingrese la cantidad de meses que desea embargar sus datos. El nimero maximo de
meses es 24. Puede solicitar un embargo adicional de 24 meses (para un total de 48
meses) comunicandose con Wildlife Insights en info@wildlifeinsights.org;

3. Una vez que se ingresa un embargo, se le solicitara una opcién para autorizar a Wildlife
Insights y WI Core Partners a usar sus datos embargados para productos agregados
para publicaciones revisadas por pares.

4. Desplacese hacia abajo en la pagina y haga clic en el botdn verde Guardar cambios.


https://www.wildlifeinsights.org/faq
http://info@wildlifeinsights.org
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@ Insights Notificaciones Administra & Explorar Datos Giezi Juriko v Subir

Descripeion de metas y objetivos.
Linea de crédito:
SERNANP, WWF
4
Si desea especificar las personas que se acreditan en la cita generada por Wildlife Insights, ingrese sus nombres aqui. Por favor ingrese sus nombres en el siguiente formato: Apellido, Iniciales del nombre y segundo nombre. Si este campo esta

en blanco, Wildiife Insights generard una cita acreditando alos propietarios de este proyecto,

Reconocimientos:

255 characters maximum.

Si desea agradecer a los contribuyentes al proyecto, ingrese su informaci6n aqui. Esta informacion se pondré a disposicién del pblico.

Embargo:
24 Meses

You may choose to embargo data for all camera deployments in a project for up to 48 months from the date of entry into Wi. Please specify the number of months or leave empty if you would like to make your data and images public immediately|
Embargoes are applied to deployments separately and the embargo start date is the date the firstimage was uploaded to Wildlife Insights.

Your data will begin releasing from the embargo on 2024-02-10

O Al hacer clic en este cuadro, autorizo a los miembros principales de Wildlife Insights y Wildlife Insights a utilizar mis datos para preducir p i para publicaci i por
pares.

Los miembros principales de Wildife Insi
sitio web de WI, en presentaciones o informe:

y Wildiife Insights pueden usar sus datos embargados para crear productos derivados, tal como se indica en la seccién Términos de Uso. Estos productos derivados pueden ser utilizados en el
siempre proporcionaran |a atribucion apropiada. Los productos derivados nun entaran resultados a nivel de proyecto sin el permiso del propietario de los datos y nunca se publicaran en

publicaciones de revision por pares a menos que se obtenga su consentimiento a continuacién. Puede encontrar més informacion y ejemplos de productos derivados aqui.

Figura 30. Seccién para editar el tiempo de embargo de un proyecto

DESCARGAR DATOS

DESCARGAS PRIVADAS

Una vez que haya terminado de procesar y revisar las imagenes, es posible que desee
descargar su conjunto de datos para su analisis. Las descargas de Wildlife Insights proporcionan
una plantilla estandarizada que facilita la comparacién de datos entre varios proyectos.

SOLICITAR UNA DESCARGA

Puede solicitar una descarga desde su propio proyecto en cualquier momento. jTodas las
descargas se actualizan bajo demanda para que pueda acceder a la informacién mas
actualizada! Para solicitar datos de un proyecto, vaya a la pagina del proyecto. Haga clic en el
botén verde Descargar en el lado derecho de la pagina. Seleccione Solicitar datos para
confirmar su solicitud. Una vez que se haya procesado una solicitud, recibird un correo
electrénico de Wildlife Insights con un enlace para descargar el conjunto de datos.

Nota: las descargas grandes pueden tardar varias horas en procesarse.

DESCARGAS PUBLICAS

Wildlife Insights brinda acceso a un conjunto de datos global en crecimiento de ocurrencias de
especies de cdmaras trampa. Estos datos estan disponibles para que cualquier persona con una
cuenta de Wildlife Insights los descargue y use de acuerdo con los Términos de uso de Wildlife
Insights (Vea los Términos de uso de Wildlife Insights en el siguiente enlace:
https://app.wildlifeinsights.org/terms-of-service).

Antes de utilizar datos de Wildlife Insights en un analisis o para cualquier otro propdsito, lea la
guia de descarga de datos disponible en:
https://www.wildlifeinsights.org/get-started/data-download/public para obtener mas
informacion sobre los datos proporcionados en Wildlife Insights.


https://app.wildlifeinsights.org/terms-of-service
https://app.wildlifeinsights.org/terms-of-service
https://www.wildlifeinsights.org/get-started/data-download/public

Pagina | 36

COMPARTIR DATOS

Si bien Wildlife Insights estd comprometido con el intercambio abierto de datos, también
reconocemos la necesidad de proteger cierta informacion confidencial. Aprenda cémo puede
establecer controles para limitar el acceso a sus conjuntos de datos.

OTORGAR UNA LICENCIA DE TUS DATOS

Para cada proyecto, los proveedores de datos pueden optar por ofrecer los datos bajo licencia
Creative Commons:

e Lasimagenes pueden tener licencia de CCO, CC BY o CC BY-NC.
® Los metadatos se pueden licenciar bajo CC BY o CC BY-NC.

Estas licencias se describen a continuacion:

® Creative Commons Zero (CCO) permite a un usuario compartir, adaptar y modificar el
trabajo, incluso con fines comerciales, sin pedir permiso

o Creative Commons Attribution 4.0 (CC BY 4.0), que permite a un usuario de datos
compartir y adaptar material con la atribuciéon adecuada, incluso con fines comerciales

® Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 (CC BY-NC 4.0), que permite a un
usuario de datos compartir y adaptar material con la atribucion adecuada, solo para
fines no comerciales

ESPECIES SENSIBLES E IMAGENES DE HUMANOS

ESPECIES SENSIBLES

Para cualquier especie sensible, Wildlife Insights ocultard la ubicacién para que la ubicacidn
exacta no se pueda determinar a partir de los datos. Las imagenes pueden estar disponibles
publicamente, pero solo se asociaran con el proyecto. Los socios principales de Wildlife Insights
y Wildlife Insights pueden usar datos confidenciales de especies para crear productos
derivados, pero nunca expondrdn los datos de ubicacién subyacentes.

¢Qué es una especie sensible?

Wildlife Insights se compromete a compartir datos con fines de conservacién. Sin embargo,
ciertas especies pueden estar en riesgo con la exposicion de datos de ubicacién geografica
especificos. Wildlife Insights restringira el acceso publico a ubicaciones exactas de especies
sensibles para protegerlas.

éComo define Wildlife Insights las especies sensibles?

La lista de especies sensibles es definida y administrada por Wildlife Insights en base a las
mejores practicas y consultas de expertos. La lista de especies sensibles de Wildlife Insights
incluye:

e Todos los vertebrados terrestres (mamiferos, anfibios, reptiles y aves) con
las categorias CR, EN y VU de la Lista Roja dela UICN (Unién Internacional para la
Conservacion de la Naturaleza).


http://www.iucnredlist.org/
http://www.iucnredlist.org/
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éComo protege Wildlife Insights las ubicaciones de especies sensibles?

Wildlife Insights confundirad las coordenadas exactas de todos los despliegues establecidos en
un lugar donde se captura una especie sensible.lLas coordenadas aproximadas se
proporcionardn en lugar de las coordenadas exactas en todas las descargas publicas.

Si estd descargando datos publicos, puede determinar qué implementaciones tienen
coordenadas aproximadas consultando la columna titulada Fuzzed en el archivo
deployments.csv proporcionado en su paquete de descarga. Si el valor es True, las coordenadas
de la implementacion se han modificado. Si el valor es False, las coordenadas proporcionadas
son las coordenadas exactas proporcionadas a Wildlife Insights.

IMAGENES DE HUMANOS
Acceso publico

Wildlife Insights no proporcionard a sabiendas acceso publico a imagenes de humanos. Sin
embargo, un registro de la imagen (es decir, la fecha y la hora en que se tomg, la identificacion
de la imagen) estara disponible para el publico a través de la funcidn de descarga publica.

Es responsabilidad del proveedor de datos confirmar si una imagen contiene una persona. Una
vez que se confirma la identificacion humana, Wildlife Insights:

e Eliminard la URL de la imagen de las descargas publicas;
® Restringira el acceso a la imagen en cualquier pagina publica.

Acceso Privado

Dentro del espacio de trabajo privado de un usuario, las imagenes de humanos pueden
almacenarse o eliminarse, segun las preferencias del proyecto.

Una vez que se confirma la identificacion humana, Wildlife Insights:

e Eliminard la imagen si la configuracién Eliminar imagen humana estd habilitada. Nadie
con acceso privado al proyecto podra ver la imagen.

e Guardard la imagen si la configuracion Eliminacién de imagen humana estd
deshabilitada. Solo los propietarios del proyecto tendran acceso para ver la
imagen. Todos los demds usuarios con acceso privado al proyecto solo podran ver los
metadatos de la imagen.

Citas

Wildlife Insights genera automaticamente una cita para cada proyecto utilizando los nombres
de los propietarios del proyecto. Para asegurarse de que se le otorga crédito por el uso de sus
datos, la cita estd disponible en cada paquete de descarga y en la pagina de Detalles publicos
de su proyecto.

Para personalizar los nombres de los autores utilizados en su cita:

1. Vayaala pdgina Detalles del proyecto y baje hasta el campo Linea de crédito.

2. Ingrese el nombre de cada autor que le gustaria incluir en la cita, usando el formato
Apellido, Primera inicial. Inicial del medio.

3. Desplacese hacia abajo y haga clic en Guardar cambios.


https://www.wildlifeinsights.org/get-started/basics/projects#create
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Mantener las poblaciones de oso y tapir en el Santuario Nacional Tabaconas Namballe

%
83/255 characters
Descripcion de metas y objetivos.
Linea de crédito:
SERNANP, WWF
I

Si desea especificar las perso
nombre y segundo nombre. Si

s que se acreditan en la cita generada por Wildlife In
te campo esta en blanco, Wildlife Insights generara

sus nombres aqui. Por favor ingrese sus nombres en el siguiente formato: Apellido, Iniciales del
los propietarios de este proyecto

Figura 31. Seccidn para editar la Linea de crédito de un proyecto

NOTIFICACIONES

Vigile cémo se utilizan sus datos y fomente la colaboracidn a través del panel de Notificaciones.

ACCESO AL PANEL DE NOTIFICACIONES

El panel de notificaciones es accesible para los colaboradores del proyecto. Para acceder al
tablero, haga clic en Notificaciones en la barra de menu superior.
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SOLICITUDES DE LOCALIZACION DE ESPECIES SENSIBLES

Wildlife Insights oscurece la ubicacion exacta de las especies sensibles. Los usuarios registrados
pueden solicitar acceso a las ubicaciones exactas de un proyecto, pero depende de usted
aprobar o denegar estas solicitudes. Solo los propietarios y editores de proyectos pueden
aprobar o denegar una solicitud de especies sensibles.

Para aprobar una solicitud, haga clic en Aprobar. Una vez que se aprueba una solicitud, se le
enviara un correo electrénico al solicitante con un enlace al paquete de descarga privado. El
paquete de descarga privada incluye ubicaciones exactas, nombres de implementacién,
nombres de ubicacidn y acceso a todas las imagenes.
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Para denegar una solicitud, haga clic en Denegar. Una vez que se deniega una solicitud, se le
enviara al solicitante una notificacién por correo electrénico de que su solicitud no fue
aprobada. No tendrdn acceso a lugares de especies sensibles.

CENTRO DE MENSAJES

Cualquier usuario registrado de Wildlife Insights puede contactarlo a través de la pagina
Explorar. Todos los mensajes enviados a su proyecto se mostrardan en el panel de
Notificaciones. Si desea enviar un mensaje de respuesta, puede copiar facilmente la direccidn
de correo electrénico del usuario y pegarla en su propio cliente de correo electrénico.

DESCARGAR SEGUIMIENTO

La tabla Descargar datos le brinda informacién sobre quién descargd los datos de su proyecto,
cuando, por qué y con qué propdsito. Esta tabla es una excelente manera de realizar un
seguimiento del uso de su conjunto de datos publicos.

InSightS Notificaciones Administra @D Explorar Datos Giezi Juriko v Subir

©

0 solicitudes de especies amenazadas

Aprobar o rechazar solicitudes para descargar ubicaciones de especies sensibles.

Datos no encontrados

0 Mensajes

Datos no encontrados

Figura 32. Panel de notificaciones solicitudes y mensajes de un proyecto
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Descargas de datos

Fecha Proyecto Correo electrénico Razon Producto esperado

No se han encontrado filas

10 v porpéagina 1 > »

Figura 33. Panel de notificaciones de descarga de datos del proyecto

Creamos la Taxonomia de Wildlife Insights porque necesitdbamos un estandar global de lo que
llamamos cosas (vida silvestre, objetos, humanos, etc.) en cada proyecto y cada imagen de
todo el mundo. Sin estandarizar la taxonomia a través de Wildlife Insights, seria imposible (o al
menos muy dificil) administrar y analizar datos dentro de grandes proyectos de monitoreo de
vida silvestre y en varios proyectos. En una plataforma global como Wildlife Insights, la
estandarizacion se vuelve ain mas importante cuando los conjuntos de datos provienen de
todo el mundo y de muchas, muchas organizaciones e individuos. Aprovechamos los
estandares existentes lo mejor que podemos y proporcionaremos asignaciones en tantos
estandares como sea posible.

La taxonomia de Wildlife Insights continuara creciendo y evolucionando con el tiempo. Si no
puede encontrar una especie o taxonomia, puede solicitar agregar un registro de taxonomia en

el siguiente enlace: https://airtable.com/shrpbVfBPahYkyJmp

Identificaciones humanas

Cualquiera de las siguientes opciones se puede utilizar para etiquetar imagenes de
humanos. Las preferencias a nivel de proyecto para eliminar u ocultar imagenes de humanos se
aplicaran a todas estas etiquetas:

e Homo sapiens


https://airtable.com/shrpbVfBPahYkyJmp
https://airtable.com/shrpbVfBPahYkyJmp

humano-peaton

Humano-turista

Identificaciones no silvestres

Trampero con cdmara humana
Cazador de humanos
humano-investigador

Equipo de mantenimiento humano
Guardabosques del parque humano

Residente humano

Motociclista humano
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Las identificaciones que no son de vida silvestre incluyen objetos y animales domésticos.

Las siguientes categorias se pueden utilizar para etiquetar objetos:

Motocicleta
Camion

Bicicleta sucia
Vehiculo
Vehiculo Oficial

Los animales domésticos incluyen:

Cabra domestica

Perro domestico
Alce doméstico

Burro domestico
Gato domestico
Yak de domestoc

Perro con correa
Mula doméstica
Pavo domeéstico
Cerdo doméstico

Pollo doméstico
Pato domestico

Otras identificaciones que no son de vida silvestre incluyen:

® lapso de tiempo
e Fallar
® Fuego

Canal de television britdnico

Configuracion recogida
Escala de medicion

Ovejas domesticas

Gallina de guinea doméstica

Caballo doméstico
Animal domestico
Bisonte domestico

Ganado doméstico

Bufalo de agua doméstico
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e Nieve
® Sin resultado de CV

SOLUCION DE PROBLEMAS DE TAXONOMIA

e ¢Como identifico una especie doméstica? Puede identificar especies por el
nombre doméstico comun y Wildlife Insights almacenard la identificacion
utilizando tanto el nombre cientifico como el comun. Por ejemplo, si desea
etiquetar un animal como Canis lupus familiaris o Perro doméstico, puede buscar
y seleccionar Perro doméstico y almacenaremos el nombre cientifico Canis lupus
familiaris en nuestra base de datos.

e ¢Qué hago si el nombre de una especie cambié desde que se identifico por
primera vez? En algunos casos, los nombres cientificos cambian con el
tiempo. Por ejemplo, el nombre cientifico Genetta tigrina ahora solo se refiere a
especies en el sur de Africa en lugar de todo el este de Africa en general. Si un
proveedor de datos con datos de Africa Oriental usé la etiqueta Genetta tigrina
en el pasado, pero ahora quisiera etiquetar esas imagenes con el nuevo nombre
cientifico Genetta maculata, podria usar el filtro de especies para buscar Genetta
tigrina, luego seleccione todas las imagenes relevantes haciendo clic en el circulo
que aparece en la esquina superior izquierda de una imagen en la vista en
miniatura. Para cambiar la identificacion de todas las imagenes seleccionadas,
usarian la barra verde en la parte inferior de la pagina para seleccionar Genetta
maculata .

e ¢Como identifico una subespecie? La taxonomia de Wildlife Insights no incluye
subespecies. Puede  registrar  informacién de  subespecies en el
campo Observaciones para cualquier identificacién.



